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ALAPSZABALYOK, KIKOTESEK

- A csatdk a 8. kiadas szerinti szabalyrendszer szerint folynak

- Minden sereg maximum 1500 pontbol allhat, az aktualis seregkdnyv seregépitési
szabdlyai alapjan (ezalol kivételt képez a Kivalasztott)

- Hatso sereglistak, varazstargyak, specialis szabalyok nem hozhatdak.

- Nevesitet hdsok nem hozhatoak.

- Dogs of War egységek hozhatok seregkonyvi megkdtésekkel, kiirasokkal.

- Kaosztorpe, Dogs of War 6nallo seregként is hozhato.

- Wood elfek az erddjiiket nem hasznalhatjak.

- Az egyes forduldkra két és fél ora all rendelkezésre.

VERSENY PONTOZAS

Az iitkozetek kimenetele a nyolcadik kiadasu szabalykonyv alapjan torténik, a gyézelmi
pontok kiilonbsége alapjan.

A torna gy6ztese a legtobb gyOzelmi pontot elérd jatékos.

Akinek a Kivalasztottja beteljesitette a sorsat — tehat mindharom kiildetést sikeresen
teljesitette —, az +200 pontot kap a végelszamolasnal. Teljesen festett sereg jutalma +100
pont.



1. KU}LDETES ,
A TALALKOZAS

A Kivalasztottat tisztelik. Félik. Lelkét biiszkeség és
onbizalom télti el. Hatalmas hadvezér, olyan
energiak iranyitoja, melyet kézonséges halandok
felfogni sem képesek. De napjai egyre fakobbak,
zsigerei kihivas és kaland utan vagyakoznak.
Futdrokat és kémeket kiild szét az Oreg vildg
minden zugaba, olyan célok utan kutatva, melyet
Istene dicsoségere fordithatna. Egy nap izgatott
zajra figyel fel, csatlosai egymast taposva rohannak
uruk szine elé: az egyik hirnok varazslat szarnyan
érkezett vissza Lustriabol, hataban tucatnyi
mérgezett tiillévedék, utolso sohaja ennyi volt -
"Sarkanygerinc..."

A kivalasztott azonnal olyan bizsergést érzett
bensdjében, ami alapjan tudta, hogy megvan a
kovetkezd kaland célja. Azonnal riadoztatott, majd
serege elkeésziiltével Lustria miazmaktol terhes
dzsungelei felé vette az iranyt. A hosszu ut sordn
nem cstiggedt, és uruk lelkesedése a seregre is
dtragadt, erdltetett menetben értek be a fak kozé. A
felderiték egyike épp arrol szamol be, hogy nem
messze egy tiszta vizii forrasra bukkant, mikor egy
masik lélekszakadva érkezik: "Ellenség". A ket
sereg épp egymasba futott a dzsungel kozepén, és a
forras tisztasa lesz a csatatér...

CSATATER

A csatatér kozepén 50x50 mm?-es talpon a forras
foglal helyet. Az asztal atlojanak 2x6" széles savja
teljesen tiszta, azon kiviil véletlenszeriien egy-egy
Oserdofolt, de nem egybefiiggd rengeteg.
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FELFEJLODES

A szabalykonyv 149. oldalan talalhato ,,Meeting
Engagement” szabalyok alapjan.

Mindkét jatékos dob egy-egy kockaval. A
nagyobbat dobo kivalasztja, hogy melyik sarok a
felallasi zonaja. Az ellenfélé a szemkozti.

Ezutan a dobast megnyero jatékos felpakolja
seregét a felallasi zonajaba. Miel6tt ezt megtenné,
dob egy kockéaval minden egyes egységére (kiilon-

kiilon karakterekre és hadigépekre is). Egyes dobas
esetén az adott csapat tartalékbol érkezik.

Minden nem tartalékbol érkezd egységet ezutan
elhelyez a kivalasztott atlos tablafélre, az atlotol
legalabb 6" tavolsagra.

Ezutan a masik jatékos is ugyanilyen médon
felpakolja seregét.

KIKEZDI A JATEKOT?

A felfejlédés utan a masodikként felpakold jatékos
dob egy kockaval. Hatos dobas esetén 6 valaszt,
hogy ki kezdje a jatékot, egyébként az elsdként
felpakolo.

A JATEK HOSSZA

A csata hat korig tart, vagy a fordulora szant id6
leteltéig. Amelyik elobb bekdvetkezik.

SPECIALIS SZABALYOK

Forras

A csatatér kozepén 1évo forras a ,,Wyrding Well”
specialis szabalyokkal rendelkezik (1asd
szabalykonyv 125. oldal).

Tartalékok

A tartalékban 1év6 egységek a jatékos altal
valasztott korben (akar az elsd is) érkeznek a
csataba a szabalykonyv 27. oldalan olvashatoéak
alapjan. Az egységek a felallasi zona hossza oldali
szélérdl léphetnek a csatatérre.

Kivalasztott

Az 1500 pontos serege mellé 150-150 pontbol
mindkét fél valaszthat egy host (varazslatszint,
hatas, plusz fegyver stb. mindegyik a seregkdnyv
szabalyai szerint), aki a Kivalasztottat testesiti
meg. E karakterrel a maximum hés valasztason
feliil is mehet. A Kivalasztott nem lehet generalis,
és rendelkezik a Regenerdcio képességével, és a
Hatalom italanak kdszonhetden a Leadership
értékéne egyel nd.

GYOZELMI FELTETELEK

A csata gybztese a szabalykonny 143. oldalan
talalhat6 gy6zelmi pontok (,,victory points”)
szamitasa alapjan dol el. A jatékos, akinek
Kivalasztottja a csata végén életben van +100
gy6zelmi pontot kap, az ellenfél Kivalasztottjanak
levagasa ugyancsak +100 pontot ér.

Kiildetés
A gy0ztes fél teljesiti a kiildetést.



2. KULDETES

A SLANN

A véres csatat kovetéen a Kivalasztott kikiildi
mesterkémeit, hogy a kozeli falvakban
puhatolozzanak a Sarkanygerinc miben- és
holletérol. Az egyik kém egy 6soreg Slann remete
hirével jon vissza, aki egy kozeli volgyben allo
templompiramis belsejében éli vilagtol elvonult
életet. A slann mindent tud Lustria torténelmeérol, a
hozza latogatokat vendeégkent kezeli, téle biztosan
lehet informaciot kapni. Lakhelyének, a
templomnak két bejarata van, egy keleti és egy
nyugati, de csak az egyik vezet a slannhoz, a masik
a templom végtelen labirintusaba iranyitia az
ovatlan latogatot.

A Kivalasztotthoz eljut egy masik hir is:
megfutamitott ellenfele rendezte sorait, és szintén a
piramis felé tart, igy hat 6 sem késlekedik, elindul
seregével a dzsungel mélyébe...

CSATATER

A csatatér kozepén a (6”x6” alapt) Slann
Piramistemploma magaslik egy tisztason, mindkét
bejarata a hosszl oldalak felé mutat. A palya két
sz€lét elszortan dzsungelfoltok tarkitjak.
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FELFEJLODES

Mindkét jatékos dob egy-egy kockaval. A
nagyobbat dobo valaszthat, hogy melyik révid oldal
a felallasi zonaja. Az ellenfélé a szemkozti oldal.
Ezt a csatat az asztal hosszanti iranyaban vivjak a
felek, ahogy az dbra mutatja. A jatékos az egyes
egységeket barhol elhelyezheti a sajat térfelén a
tabla kdzépvonalatol legalabb 12” tdvolsagra.

A hadvezérek felvaltva helyezik fel egységeiket a
szabalykonyv 142. oldalan talalhato ,alternating
units” szabaly szerint.

KIKEZDI A JATEKOT?

A felfejlédés utan a jatékosok kockadobassal dontik
el az els6 kor kezdésének jogat. A jatékos, aki
el6szor fejezte be seregei felpakolasat +1-et ad a
dobaés értékéhez.

A JATEK HOSSZA
A csata hat korig tart, vagy a forduléra szant id6
leteltéig. Amelyik eldbb bekovetkezik.

SPECIALIS SZABALYOK

Kivalasztott

Az 1500 pontos serege mellé 150-150 pontbol
mindkeét fél valaszthat egy host (varazslatszint,
hatas, plusz fegyver stb. mindegyik a seregkonyv
szabalyai szerint), aki a Kivalasztottat testesiti
meg. E karakterrel a maximum hés valasztason
feliil is mehet. A Kivalasztott nem lehet generalis,
¢és rendelkezik a Regeneracio képességével, és a
Hatalom italdnak koszonhetéen a Leadership
értékéne egyel no.

A Piramistemplom

A tisztas kdzepén tornyosuld templom mélyén ¢l az

Osoreg Slann, a Kivalasztott célja, hogy 6t elérje.

Mihelyst a Kivalasztott a templom bejaratahoz ér,

lekeriil az asztalrol. A kovetkezd korokben nem

tesz semmit, keresi a remetét. A csata végén az, aki
elsdnek jutott be dob egy kockaval:

1-3: A Kivalasztott jol valasztott, és megtalalta a
remetét, aki elmondja neki a Sarkanygerinc
titkat.

4-6: A Kivalasztott céltalanul bolyong a piramis
belsejében.

Ezzel automatikusan meghatarozza, melyik kapu

hova vezet: az ellenfél Kivalasztottjara is

ugyanezek vonatkoznak, ha ugyanazon a kapun

Iépett be; az ellenkez6k, ha a masikon (a tudas

megszerzése a késon érkezore is vonatkozhat — a

megszentelt templomban a Slann magidja nem tliri

az ellenségeskedést, ezért j6 valasztas esetén akar
mindkét fél megtudhatja az informaciot, vagy épp
egyikiik sem).

A piramis régebben aldozatok bemutatdsara

szolgalt, igy a Tower of Blood specialis szaballyal

rendelkezik (szabalykonyv 131. oldal: amig egy
egység a piramishoz 6”-nél kdzelebb van addig

érvényes ra az Utdlat (Hatred) specialis szabaly). A

Rombolés Erdire ezenfeliil az Orjongés (Frenzy)

szabaly is.

GYOZELMI FELTETELEK

A csata gybztese a szabalykonny 143. oldalan
talalhat6 gy6zelmi pontok (,,victory points™)
szamitasa alapjan dol el. Aki megszerzi az dhitott
informaciot a Slanntél az +200 pontot kap. Az
ellenfél Kivalasztottjanak levagasa +100 gy6zelmi
pontot ér.

Kiildetés
A kiildetést az a jatékos teljesiti, aki megszerzi a
Sarkanygerinc titkat a Slanntol.



) 3. KULDETES
A KERESES VEGE - AZIKERTAVAK

A Slann magus valoban tudott a gerincrdl, és
annak, aki eljutott hozza, megsugta titkat! A
Slannok egy fennmaradt kis csoportja
évszdzadokkal az emberi faj megjelenése elott
létrehozott a dzsungel mélyén egy vardzslattal
védett kis paradicsomot, ikertavakkal a kozepén. Az
ikertavak egyikének mélyére rejtették szent
relikviajukat, mely Sarkanygerinc néven élt tovabb
a mondak szarnyan.

A Kivalasztott, kijutvan a piramisbol, mar csak
karnyujtasnyira van a sikertél, de odaig veéres ut
vezet még...

CSATATER

Az asztal rovid oldalain titokzatos erd6 savja
htzodik, kozte tisztas; az asztal hosszi
kdzépvonalan a szélektol 187-re két 67 atmérdji
tokéletes kor toval. Az egyik t6 a Sarkanygerincet
rejti (alja megjelolve).
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FELFEJLODES

Mindkét jatékos dob egy-egy kockéaval. A
nagyobbat dobo valaszthat, hogy melyik hossza
oldal a felallasi zonaja. Az ellenfélé a szemkozti
oldal.

A hadvezérek felvaltva helyezik fel egységeiket
oldalukra, a kdzépvonaltol és a palya rovid
oldalaitol legalabb 9” tavolsagra, a szabalykonyv
142. oldalan talalhato ,,alternating units” szabaly
szerint.

KIKEZDI A JATEKOT?

A felfejlddés utan a jatékosok kockadobassal dontik
el az els6 kor kezdésének jogat. A jatékos, aki
eldszor fejezte be seregei felpakolasat +1-et ad a
dobas értékéhez.

A JATEK HOSSZA

A csata hat korig, a fordulora szant id6 leteltéig
vagy az egyik sereg megtoréséig tart. Amelyik
elébb bekovetkezik.

Egy sereg azonnal megtorik, mihelyst a Lelkiereje
nem nagyobb a Toréspontjanal (lasd lejjebb)

SPECIALIS SZABALYOK

Titokzatos rengeteg

Az asztal két szélén hiizodd erddsav a szabalykonyv
119. oldalan olvashaté Mysterious Forrests
szaballyal rendelkezik.

Kivalasztott

Serege mellé 150 pontbdl mindkét fél valaszthat
egy hést (varazslatszint, hatas, plusz fegyver stb.
mindegyik a seregkdnyv szabalyai szerint), aki a
Kivalasztottat testesiti meg. E karakterrel a
maximum hds valasztason feliil is mehet. A
Kivalasztott nem lehet generalis, €s rendelkezik a
Regeneracio képességével, és a Hatalom italanak
koszonhetden a Leadership értékéne egyel nd.

Toréspont
A seregek toréspontja kettd (minden megkezdett
ezer pont utan egy).

Lelkieré

A sereg lelkiereje a seregben 1évd zaszlok (egység-
¢s seregzaszlok) aktualis szama, plusz kettd a
generalisért (ha él). Menekiild és ideiglenes palyan
kiviil tartozkodd egységek is szamitanak.

Sarkanygerinc

Amikor a Kivalasztott egy t6 kozeppontjahoz ér,
megnézheti, hogy a to rejti-e a relikviat, és ha igen
magahoz veheti.

A Sarkanygerinc plusz egy Lelkieré pontot ér az
Ot birtoklonak, és zaszloként megszerezhetd. Ha a
tulajdonosa barmilyen mas modon elhalalozik,
akkor az asztalra keriil a modell helyére, és azt
barmilyen Hos vagy Bajnok magahoz veheti, ha
ramozog.

A Slann titka
Ha a jatékos teljesitette az el6z6 kiildetést, akkor a
jaték elején megnézheti az egyik to aljat.

GYOZELMI FELTETELEK

A csata gy6ztese az, aki megtori ellenfelét.

Ha valamelyik sereg megtorik, akkor az ellenfél a
teljes gydzelmi pont értékét megkapja, ellenkezd
esetben a szabalykonny 143. oldalan talalhato
gy6zelmi pontok (,,victory points™) szdmitasa dont.

Kiildetés
A kiildetést az a jatékos teljesiti, aki a jaték végén
birtokolja a Sarkanygerincet.



